Herzlich willkommen in der

Kinder- und Jugendbiicherei !
Hier gibt es ca. 19.000 Biicher, Casset-
ten, Spiele, CDs und CD-ROMs, die alle
ausgelienen werden kénnen.

Aul3erdem stehen zwei PCs mit standig
wechselnden Spielen zur Verfligung.

Wie meldest Du Dich an?

Um etwas aus der Kinder- und Jugendbi-
cherei auszuleihen, oder den PC zu nutzen,
brauchst Du einen Benutzerausweis .

Den erhaltst Du, nachdem Deine Eltern fur
dich eine Anmeldekarte ausgefullt und un-
terschrieben haben.

Wie lange kannst Du ausleihen?
Die Leihfrist betragt drei Wochen .

Jedes Mal, wenn Du etwas ausleihst, be-
kommst Du eine Quittung, auf der steht,
was Du ausgeliehen hast und wie lange Du
es behalten darfst.

Kann man die Ausleihfrist auch

verldngern?

Ja, das ist mdglich.

Dazu kannst Du in die Kinder- und Jugend-
blicherei kommen, oder uns einfach anru-
fen. Eine Leihfristverlangerung Uber das
Internet ist auch mdglich.

Was kostet das Ausleihen?
Nichts.

Das Ausleihen von Biichern, Spielen, Cas-
setten, CDs und CD-ROMs ist umsonst.
Nur wenn Du die Leihfrist Uberziehst, oder
etwas beschadigst, musst Du eine Gebuhr
bezahlen.

Ausweis verlorenl Was nun?
Alles halb so schlimm.

Du bekommst einen Ersatzausweis, der
allerdings 2,50 € kostet.

Wie findest Du Dich zurecht?
Du kannst Dich tberall selbst umschauen,
oder uns fragen.

Wir helfen Dir gern.

Stadtblcherei N~
Wilhelmshaven X

X

Kinder- und
Jugendbiicherei

Virchowstr. 29
26382 Wilhelmshaven
2 04421/ 16-1126

www.stadtbuecherei-wilhelmshaven.de

Offnungszeiten
der Kinder- und Jugendbucherei

Di. — Fr. 11 — 18 Uhr
Sa. 11 — 17 Uhr



Fenster M s

WO finde iCh WaS = el : Marchen Sagen

7R R o
1 oy m 5
In der = G | = K Sozialkunde
™ o 5_ 3_
Klnder- u nd = = = Z Kulturgeschichte _
= = ® D 51452
m - = -
=
Jugendbicherei 3 ) s
™ Erzahlungen .
H Hobby, Basteln, Freizeit ; ﬂ
m
' Erstes = o
T L It 2 =
m 2 e O 51452 2
o ] = z
0y =
i B o= :“ Romane / =
ooz i & M Erzahlungen 5
L8] 8 = =
— 2| & | = -
L= 2 E!
A . Bilder- = 51 +52
oL | Biicher .
| L E L 5 - Romane /
o i i "y P o Erzahlungen
oy i i
g :H l‘%""‘-\-\.._\____-\:\_____::_’__,_.-""? g
% = [—\> | Maturkd. o T E
= ; :r} y = T
If_‘_'(iv /"ﬂ::gv = E (3]
] ) = 5
: ) 5 E
o o D = ”
o [ b a - - |
® o = g @
Spisle-PC Spigle-PC 0 Katalog == 2
4 3 o
. Krimis b = &




